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Аннотация. В наши дни многие пользователи, не имеющие специальной подготовки в области кар-
тографии и опыта в веб-дизайне, в состоянии создать несложную интерактивную карту, размещен-
ную на одностраничном сайте, благодаря появлению специализированных веб-сервисов с различ-
ными функциональными возможностями и наборами шаблонов. В последние годы среди веб-карт 
появился новый вид, называемый картами-историями (сюжетные карты, Story Maps). Такие карты 
могут быть созданы как с помощью уже существующих веб-сервисов (конструкторов карт), так и 
самостоятельно. Цель настоящего исследования – осуществить поиск, изучить и выполнить срав-
нительный анализ типовых инструментов создания и использования карт-историй, выявить их силь-
ные и слабые стороны, выделить основные признаки и особенности таких карт. В работе рассмат-
риваются как существующие инструменты создания карт-историй с помощью веб-сервисов, так и 
возможности разработки таких карт самостоятельно с использованием открытого программного 
обеспечения. Приведен сравнительный анализ функциональных возможностей веб-сервисов 
ArcGIS StoryMaps и Knightlab StoryMap JS по созданию карт-историй. Также проанализированы 
веб-инструменты по созданию временных шкал – Knightlab Timeline JS и Tiki Toki. 
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Введение 

 
Технологическое развитие последних деся-

тилетий открыло огромные возможности для 
использования геопространственных техноло-
гий в интернет-сервисах. Фундаментальное из-
менение по сравнению с традиционным анало-
говым вариантом заключается в том, что геогра-
фическая информация предоставляется не в бу-
мажном (статичном) виде, а доступна в интерак-
тивном формате в любом месте и на различных 
платформах. К таким платформам относятся не 
только классические персональные компью-
теры, но и мобильные устройства [1]. 

В наши дни многие пользователи, не имею-
щие специальной подготовки в области карто-
графии и опыта в веб-дизайне, в состоянии со-
здать несложную интерактивную карту, разме-
щенную на одностраничном сайте. Во многом 
это стало возможным благодаря появлению спе-
циализированных веб-сервисов (например, Ян-
декс.Карты, ZeeMaps, ArcGIS Online, Tripline  
и др.) с различными функциональными возмож-

ностями и наборами шаблонов для создания ин-
терактивных карт. Освоив работу с инструмен-
тарием веб-сервиса, пользователи без особых 
трудностей могут подобрать необходимые дан-
ные и способы их визуализации для реализации 
идеи своего проекта. Как правило, обучение ра-
боте с инструментами таких веб-сервисов не 
требует много времени, так как каждый шаг 
пользователя сопровождается подсказками и по-
нятным руководством. 

Основной задачей создания интерактивных 
карт, представленных в сети Интернет (веб-
карт), можно считать возможность комбиниро-
вания и визуализации различной пространствен-
ной информации с использованием мультиме-
дийных технологий [2–4]. 

 
Методы и материалы 

 
В последние годы среди веб-карт появился 

новый вид, называемый картами-историями 
(сюжетные карты, Story Maps). Такие карты 
могут быть созданы как с помощью уже суще-
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ствующих веб-сервисов (конструкторов карт), 
так и самостоятельно. По мнению разработчи-
ков одного из веб-сервисов [5], карта-исто-
рия – это комбинация текста, интерактивных 
карт и других мультимедиаресурсов, публику-
емая и доступная как ограниченному, так  
и широкому кругу пользователей.  

Вместе с тем отсутствие четко сформули-
рованных принципов и методик создания 
карт-историй, общепринятой терминологии  
и классификации представляет определенную 
проблему. Эта проблема заключается в неод-
нозначности ответов на следующие вопросы: 
является ли картой-историей обычный сайт  
с размещенной на нем интерактивной картой; 
что должно быть на карте истории, из каких 
частей она должна состоять и др. 

Цель настоящего исследования – осуще-
ствить поиск, изучить и выполнить сравнитель-
ный анализ типовых инструментов создания  
и использования карт-историй, выявить их силь-
ные и слабые стороны, сформулировать четкое 
определение для таких карт. В работе рассмат-
риваются как методики создания карт-историй с 
помощью веб-сервисов, так и возможности раз-
работать такие карты самостоятельно, исполь-
зуя открытое программное обеспечение (ПО). 

В процессе исследования применялись ме-
тоды теоретического обобщения, сопоставле-
ния, сравнения, анализа и синтеза. Сравнитель-

ный анализ выполнялся в отношении суще-
ствующих методик создания карт-историй:  
с помощью конструкторов карт и открытого 
ПО [5–8]. В ходе работы использованы литера-
турные источники, описывающие принципы 
работы картографических веб-сервисов [9, 10]. 

 
Результаты 

 
Конструкторы карт-историй. Веб-сер-

висы по созданию карт-историй – это инстру-
менты с большим количеством шаблонов для 
создания веб-сайта, на котором можно проде-
монстрировать собственную работу и расска-
зать историю с помощью картографических 
элементов [11]. Для этих целей в сети Интер-
нет существуют конструкторы сайтов, пред-
лагающие множество вариантов визуализа-
ции информации. Однако, если речь идет  
о географических, а тем более картографиче-
ских работах, то использование шаблонов 
картографических веб-сервисов является бо-
лее предпочтительными [12]. Среди таких 
веб-инструментов можно выделить наиболее 
популярные: ArcGIS StoryMaps и Knightlab 
StoryMap JS. В результате проведения срав-
нительного анализа двух веб-сервисов по со-
зданию карт-историй составлена табл. 1, где 
приведены некоторые функциональные воз-
можности инструментов. 

 
Таблица 1 

Функциональность веб-сервисов по созданию карт-историй 
                                                                  Сервис 
Функциональность 

ArcGIS StoryMaps Knightlab StoryMap JS 

Добавление текстов, фото и видео + + 
Различные конфигурации блоков веб-сайта + – 
Наличие русского языка и кириллических 
шрифтов 

+ – 

Обучение и подсказки для взаимодействия  
с интерфейсом 

+ + 

Нанесение отметок на карты + + 
Добавление на карты линейных и площадных 
объектов, изменение их стилей 

+ – 

Создание карт с иными способами картогра-
фической визуализации на вспомогательном 
сервисе 

+ + 

Использование и детальное рассмотрение 
изображений сверхвысокого разрешения 

+ + 

Галерея готовых карт-историй + + 
Бесплатное использование сервиса + + 
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Веб-сервис ArcGIS StoryMaps, разработан-
ный компанией Esri, позволяет пользователю 
составлять карты-истории, используя либо веб-
карты и сцены, созданные в ArcGIS Online  
и ArcGIS Pro, либо экспресс-карты, позволяю-
щие добавлять любые данные и мультимедиа-
ресурсы. Экспресс-карты – инструмент для со-
здания несложных, встраиваемых в повество-
вание карт, цель которых – помочь читателям 
сориентироваться. Экспресс-карты состоят из 
базовой карты (холст) и нарисованных объек-
тов (например, точек, линий или областей), ко-
торые пользователь добавляет на карту само-
стоятельно для представления географической 
информации. Кроме того, ArcGIS Online позво-
ляет использовать данные и карты из ArcGIS 
Living Atlas of the World – наиболее полной на 
сегодняшний день коллекции глобальной гео-
графической информации (базовые карты, 
спутниковые снимки, статистическая информа-
ция и др.) [13]. Сервис доступен для зареги-
стрированных пользователей и является отча-
сти бесплатным: некоторые функции ArcGIS 
StoryMaps остаются платными, а для жителей 
РФ в настоящее время – заблокированными. 
Интерфейс и подсказки веб-инструмента под-
держивают 37 языков, включая русский, но сер-
вис не поддерживает кириллические шрифты 
при создании карты-истории. В данном сервисе 
имеется галерея доступных всем пользователям 
карт-историй [14], служащих примером и вдох-

новением для создания собственных карт. Стоит 
отметить, что пользователь карт-историй, кото-
рый не знает, что ArcGIS StoryMaps – картогра-
фический сервис, может подумать, что перед 
ним обычный одностраничный сайт.  

Веб-инструмент Knightlab StoryMap JS 
позволяет пользователю создавать карты-ис-
тории путем добавления изображения для 
местоположений в истории, изменяя стиль 
карты в настройках. Веб-сервис использует 
данные JSON в качестве своего основного 
формата данных. Имеется возможность со-
здания собственного стиля для карты с помо-
щью вспомогательного веб-сервиса Mapbox. 
Пользователь может подключать медиаре-
сурсы из различных источников, включая 
облачные хранилища, а также создавать  
и добавлять объекты на языке JavaScript лю-
бым другим способом. В сервисе Knightlab 
StoryMap JS, в отличие от ArcGIS StoryMaps, 
заменить карту на какие-либо другие блоки 
не получится. Весь контент выстраивается 
вокруг карты. Одной из возможностей дан-
ного сервиса является использование в каче-
стве карты изображения очень большого (ги-
гапиксельного) разрешения для рассказа ис-
тории о фотографии или произведении ис-
кусства (рис. 1), демонстрации путешествия 
по исторической карте. С целью создания ту-
ров и маршрутов авторы рекомендуют ис-
пользовать веб-сервис StoryMap JS.  

 

 

Рис. 1. Пример использования картины в качестве карты в Knightlab StoryMap JS [13] 
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Так как одной из задач карт-историй явля-
ется последовательное отображение каких-
либо событий (порядок событий во времени, 
маршрут), то логично воспользоваться времен-
ными шкалами. Для создания таких шкал также 

можно применить веб-сервисы (веб-шаблоны). 
В результате рассмотрения и сопоставления 
двух подобных веб-шаблонов по созданию вре-
менных шкал – Knightlab Timeline JS и Tiki 
Toki – составлена табл. 2.  

 
Таблица 2 

Функциональность веб-сервисов по созданию временных шкал 

                                                                    Сервис 
Функциональность 

Knightlab Timeline JS Tiki Toki 

Добавление текстов, фото и видео + + 
Возможность изменять стиль отображения 
временной шкалы (цвет, вид) 

– + 

Масштабирование временной шкалы + + 
Возможность встроить временную шкалу  
в веб-сайт + + 

Групповое редактирование временной шкалы + + 
Бесплатное использование сервиса + – 
Обучение и подсказки взаимодействия с ин-
терфейсом + – 

Галерея готовых временных шкал + + 
 
В Knightlab Timeline JS создание времен-

ной шкалы происходит с помощью таблицы 
Google с использованием определенного шаб-
лона. Даты, текст и ссылки на медиа помеща-
ются в специально отведенные для этого 
столбцы. Есть возможность вносить измене-
ния в созданную временную шкалу, вернув-
шись к электронной таблице Google. Внесен-
ные в таблицу изменения автоматически син-
хронизируются с временной шкалой. 

В Tiki Toki возможно работать только при 
наличии платной подписки, однако имеется воз-

можность составить одну временную шкалу 
бесплатно в пробной версии. В сервисе имеются 
возможности совместной работы и размещения 
временных шкал на веб-сайтах, доступные 
только для пользователей с платной подпиской 
в отличие от сервиса Knightlab Timeline JS. 

Особенность данного веб-сервиса – воз-
можность отображения временной шкалы в 
3D-формате (рис. 2). Этот формат позволяет 
пользователю ощутить непосредственное 
продвижение вперед по истории и дает новый 
опыт пользования временными шкалами. 

 

 

Рис. 2. 3D-формат временной шкалы в сервисе Tiki Toki 
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Создание карт-историй при помощи ПО  
с открытым исходным кодом. Концепция сво-
бодного (с открытым исходным кодом) ПО  
и информации занимает важное место в разра-
ботке новых технологических и контентных ре-
шений. Это технологическое развитие также 
создает благоприятные условия для дальней-
шего развития геопространственных техноло-
гий и их приложений. С помощью такого ПО 
возможно реализовать web-сервис для созда-
ния и использования карт-историй. В качестве 
такого ПО предлагается использовать наиболее 
популярный комплекс программ MapServer, 
GeoServer [12], MapStore. При работе с ПО 
GeoServer задействованы стандарты Web Map 
Service (WMS) и Web Map Tile Service (WMTS).  

MapServer – мощный инструмент созда-
ния картографических веб-сервисов, не усту-
пающий по своей функциональности плат-
ному ПО. Создание полнофункционального 
сайта требует знания языков программирова-
ния (PHP, Java, C, Python и др.), однако име-
ется возможность избежать программирова-
ния картографического сервиса «с нуля», ис-
пользуя открытые библиотеки кодов на PHP, 
Java или других языках. 

GeoServer, также как и MapServer, является 
средой создания картографических веб-серви-
сов, реализующей такие стандарты Open 
Geospatial Consortium (OGC), как WMS, 
WMTS, Web Feature Service (WFS), Web 
Coverage Service (WCS), отвечающие за пере-
дачу по сети растров, векторов, временных ря-
дов и данных в виде регулярных сеток соответ-
ственно. GeoServer, в отличие от MapServer, ре-
ализует спецификацию WFS-T (Web Feature 
Service – Transaction) [15]. Это означает, что 
имеется возможность получать данные для по-
строения на их основе собственных карт,  
а также редактировать полученные данные  
с последующим автоматическим обновлением 
исходной информации на сервере [16–18]. Дан-
ное ПО поддерживает различные форматы ис-
ходных данных: JPEG, PNG, SVG, KML/KMZ, 
GML, PDF, ESRI Shapefile и др. 

Еще одной отличительной особенностью 
GeoServer от MapServer является визуальная 
система управления файлами настроек и опи-
сания данных для проектов GeoServer. Си-
стема выполнена в виде веб-интерфейса, 

предоставляющего пользователям возмож-
ность интерактивного создания и изменения 
картографических ресурсов в процессе созда-
ния. 

После создания картографического сер-
виса требуется его публикация в сети Интер-
нет [19, 20]. Для этой задачи используется 
MapStore – платформа с открытым исходным 
кодом для создания, управления и безопас-
ного обмена картами, способная отображать 
пространственные данные в соответствии со 
стандартами OGC (WFS, CSW, WMS, WMTS 
и др.). MapStore используется для поиска, 
просмотра и запросов к опубликованным 
геопространственным данным, а также инте-
грации нескольких удаленных источников  
в единую карту. 

Платформа допускает различные вари-
анты сочетания внешних данных с расширен-
ными функциональными возможностями (ви-
джеты, диаграммы, информационные панели, 
графики и др.).  

По мнению авторов, платформу MapStore 
лучше использовать в сочетании с инструмен-
том GeoServer по причине того, что они совме-
стимы и поддерживают стандарты OGC. 
Кроме того, GeoServer удобнее инструмента 
MapServer, так как не требует знания языков 
программирования, а взаимодействие пользо-
вателя с интерфейсом происходит интерак-
тивно. 

 
Заключение 

 
На основе опыта использования рассмот-

ренных веб-сервисов и построения локаль-
ного варианта, на основе открытого ПО, 
можно сделать следующие выводы. Кон-
структоры и шаблоны карт-историй облег-
чают их построение, но не всегда обладают 
нужным функционалом. Для использования 
инструментов с открытым ПО при создании 
карты-истории необходимо понимать их 
принципы действия и учиться работе с ними, 
а также в некоторых случаях владеть навы-
ками программирования. Описанные в статье 
способы и технические средства создания 
карт-историй необходимы для решения раз-
личных задач: презентации продукта, обзора 
исследования, построения туристического 
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маршрута, изложения новой темы, рассказа 
собственной истории и пр.  

Карта-история – относительно новый спо-
соб картографической визуализации и предо-
ставления контента пользователю. Она пред-
ставляет собой веб-сайт с блоками различной 
информации (карты, тексты, графики, фото  
и другие мультимедиа). Не каждый веб-сайт  
с размещенной на нем картой (или несколь-
кими картами) может считаться картой-исто-
рией. Для таких веб-сервисов характерна ло-
гическая или временная последовательность 
повествования, то есть между блоками карты-
истории существуют прямые логические 
связи при пролистывании страницы сайта 
вниз или перемещении в стороны. Исходя из 
этого, авторами предлагаются следующие ха-

рактерные признаки карты-истории: соедине-
ние интерактивных карт и других элементов 
(мультимедиаресурсов) в логическую после-
довательность, наличие элементов привыч-
ного повествования (вступление, основная 
часть, заключение), широкое использование 
мультимедийных технологий. По мнению ав-
торов, это также более удобная форма пред-
ставления контента пользовательских исто-
рий с целью их популяризации и продвиже-
ния.   

Результаты проделанной работы свиде-
тельствуют о том, что необходимо провести 
дальнейшие исследования, чтобы подробнее 
изучить и описать методику создания карты-
истории с использованием инструментов 
GeoServer и MapStore. 
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Abstract. Nowadays, many users who do not have special training in the field of cartography and 
experience in web design are able to create a simple interactive map placed on a one-page website, thanks 
to the emergence of specialized web services with various functionality and sets of templates. In recent 
years, a new type of web map has emerged called story maps. Such maps can be created either using 
existing web services (map designers) or independently. The purpose of this study is to search, study  
and perform a comparative analysis of typical tools for creating and using story maps, identifying their 
strengths and weaknesses, and highlighting the main features and features of such maps. The paper 
examines both existing tools for creating story maps using web services, and the possibility of developing 
such maps independently using open-source software. A comparative analysis of the functionality of the 
ArcGISStoryMaps and KnightlabStoryMapJS web services for creating story maps is provided. Web 
tools for creating timelines – KnightlabTimelineJS and TikiToki – were also analyzed. 
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